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山本麻美

1997年からフリーランス 
Web制作、ケータイサイト制作など

2010年 
Androidの会に行ったことがきっかけで 
スマートフォンアプリのUIデザインに特化。 

企画段階からプロジェクトメンバーとして参加
することがほとんど。 

東洋美術学校、ロクナナワークショップ 講師



Sketch



マテリアルアイコン作成のポイント

1. デザイン原則を読む 

2. アートボードサイズは “24px” にする 

3. 線も角丸もすべて “2” で作る 

4. 線のストロークは ”内側” で 

5. パスを統合する



1.デザイン原則を読む

ここ



色々書いてあります



2.アートボードサイズは “24px” にする



アートボード



アイコン用アートボードを作る

キーボードの”A” 
を押す



アイコン用アートボードを作る

インスペクタの 
表示が切り替わる



アイコン用アートボードを作る

Custom 
を選択

ここを 
クリック



24px四方にする



カスタムサイズのアートボード

追加された



アートボードを作成



グリッドの設定



1px, 1block に設定



グリッド引いた！



3.線も角丸もすべて “2” で作る



シェイプ



Shape > Rectangleを選択



角丸の四角形を描く

Radiusは 
“2”



Fills, Borders

枠線2px 
に変更



Shape, 回転

四角形の 
組み合わせで 
描く！



Union

¥マークを構成
するレイヤーを 
統合

“Union”を
クリック



Union

１つ１つの 
要素がバラバラ
に存在している

Flattenを 
押すと…



Flatten

１つの 
パスになった！



4.線のストロークは ”内側” で



Borders

“Inside” 
にする



5.パスを統合する

白い四角形を重ねる
のではなく、 
くり抜きましょう



Subtract

塗りと枠線の 
設定を変更する



Subtract
¥マークの塗り色を
背景とは別の色に
変更すると 

作業しやすいかも



Subtract

くりぬくと 
レイヤーが 
１つになる



Convert to Outlines

枠線を 
アウトライン化



Union

¥マークと枠線、 
2つのレイヤーを 
選択し、

“Union”を 
クリック



Union

1つのレイヤーに 
統合された



仕上げ

塗りも枠線も 
無い四角形を作成



仕上げ

グループ化



リサイズ

同じ大きさの正方形で 
アイコンを作成しておくこと
で、扱いやすくなる！


